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Notes de cours
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http://developer.android.com/resources/index.html

Android : Développer des applications mobiles pour les Google Phones,
de Florent Garin, chez Dunod

Le cours de Victor Matos
http://grail.cba.csuohio.edu/~matos/notes/cis-493/Android-Syllabus.pdf

Android A Programmers Guide - McGraw Hill
Professional Android Application Development — Wrox

http://marakana.com/bookshelf/main_building blocks tutorial/table of contents.html
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/ Pré-requis, Sommaire

* Prérequis indispensable

— Avoir réalisé le tp mvc, L
— Un tp utilisant une calculette a pile | el L L L o]

* Au sommaire
— Comment assurer un couplage faible des classes

— Observable/Observateur
— IHM/Vue et Listener/Contrdleur
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/ Pré requis, rappel

* Prérequis
— TP Calculette a pile déja réalisé J2SE
e Théme : Modele Vue Contréleur
e http://ifod.cnam.fr/eicnam/tp _mvc/tp _mvc.html

Android_View_onClick
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Pré requis, MVC

Controller

Method Invocations
11 ] Events

» http://java.sun.com/blueprints/guidelines/designing_enterprise_applications/introduction/summary/index.html|
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Pré requis, I'architecture retenue pour le TP \

e

¢ Le Modele est une pile (classe PileModele<T>).
e La Vue correspond a l'affichage de I'état de la pile (classe Vue).
* Le Contrdleur gére les évenements issus des boutons +, -, *, /,[] (classe Controleur).

— L'applette crée, assemble le modele, la vue et le contrdle (classe AppletteCalculette).

Android_View_onClick
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/ Ce découpage engendre bien des discussions \

¢ Le Modéle est ici une pile (classe PileModele<T>).

e La Vue correspond a l'affichage de I'état de la pile (classe Vue).
ea

» Le Contrdleur gere les évenements issus des boutons +, -, *, /,[]
|

push + - . ) 1

— L'applette crée, assemble le modele, la vue et le contréle (classe AppletteCalculette).

s
>

push + g * I 1] )
. ; " 7
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/ Discussions ... \

* Le modéele pourrait étre la calculette constituée pour ses
calculs internes d'une pile,

» Pourquoi les "listeners” des boutons sont-ils locaux au
contréleur ?

» Pourquoi un JPanel pour le contréleur ?

» Ce choix de découpage MVC vous parait-il réaliste ?
— Discussion, blabla, blabla, blabla

Android_View_onClick j
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/ Architecture classique ... valeur siire \

Application or Component

Controller View

impements Obeerver | J —jpa- Display

update(Olseratkie,
Oljecty

Event—us-

L7utilisateur

; L utilisateur
clique

SetData(naIA Aﬂaheo visualise

Model
< depencents™_ >
edends Observable

setChanged()
nofifyOkeerers(

" Observabes always hnom their observers.
Cbservers need not now their o bsers Hes.

* Le Modeéle hérite de Observable

* La Vue implemente Observer ‘
Android_View_onClick 9

/ MVC encore \

Model-View-Controller Architecture

View Controller
3 Event
Ok —
=
Data Access Data Change
Update Motification Model
Class
Fields
Methods

 Model extends Observable

* View implements Observer
e Controller implements XXXXListener, YYYYListener 4

Android_View_onClick
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/ Nouvelle architecture \

En conséquence

Au tp

* Le Modéle est une pile (classe PileModele<T>).

e La Vue correspond a l'affichage de I'état de la pile (classe Vue).
* Le Contrdleur gere les évenements issus des boutons +, -, *, /,[].

Architecture retenue

* Le Modele est une calculette

* La Vue correspond a I'lHM (au complet).

» Le Controleur gére les évenements issus des boutons +, -, *, /|[]

Android_View_onClick j

/ Architecture retenue \

 Le Modeéle

— La calculette munie de ses opérations (+,-,/,%,...)
e Hérite de la classe java.util.Observable
e Les sources du modeéle sontici
— http://douin.free.fr/tp4Calculette/

e LaVue

— L’IHM affichage, zone de saisie, boutons ...
e Implémente java.util.Observer

e Le Contrbleur

— Réalisation, implémentation des listeners, (le comportement de I'IHM)
e Implémente plusieurs ActionListener

-> pour Android, quel découpage ?, quelles classes ? j

Android_View_onClick
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K Android, la classe Activity \

» Activité comme application élémentaire

— A cette activité lui correspond une IHM, ce que I'on voit ...
public class Calculette extends Activity {

— Cette IHM est décrite par un fichier XML (la vue)
— L’activité réagit aux sollicitations de I'utilisateur (le contrdleur)

— Le modele ne change pas

Android_View_onClick J

/ Android, la calculette \

EI:,_% tpd_caloulette_modele

E‘I;? srC
tp4cCalculette EE tp.java
[20 10] I,‘B tp.java.model

r N

fE tp.java.model.kp3
E::I-"Glé gen [Eenerated Java Files]

[+ Google &PIs [Android 2.2]
elf:'b asseks

[J"-Gl./j: res
" + £
B @ <) Androidtanifest, xml

[ default.properties
‘=l proguard.cfg

 Android : Démonstration ...
Android_View_onClick 14

Page 7



IHM : Layout, View , Button..

tp4Calculette

[20, 10]

empiler

14 8:37 am

LinearLayout

TextView

EditText

/1)

TableRow
Button

— Fichier

Android_View_onClick

gressBar

» Description de cette interface en XML
res/layout/main.xml

Interface, IHM : Approche déclarative ./res/ \

EI% res

[= drawable-hdpi
(= drawable-ldpi

[ drawable-mdpi

2 <resources>
<string
<string

<string
<string
<string
<string
<string

3
4
5
[
7
g
9
o

2% <LinearLayout xmlns:androids="kttp://schemas. android. com/apk/res/android"

3 androidiorientation="vertical™ android:layout_width="fill parent”

4 android: layout_height="£ill parest” android:weightSuwe="1" android: layout
= android: textAppearance="?android: attr/ textAppearancelarge”

& android: layour_wideh="metch parent” android: layout_height="wrap comte
7

=)

android:clickelble="false” android:id="F+tid/etatPile” android:text="Fs
android:background="#Ff23cF" androiditextColor="§#FOFOFQ"></TextViews

9
E_? Jt /10- <EditText android:layout_widcth="match parent”
: m main.xml 11 android: layout_height="wrap content" android:enshled="true”
12 android:visibility="risible" android:clickable="false" android:id="&+
B‘ meny 13 android:bext="10" android: layout_margins "5dip™s
B'B‘ walues 14 </EditText>
= 15< <TableRow android:id="@+id/tableRowl "™ android: layout_wideh="metch perent”
. m strings.xml 15_ andr\jld:lsyuutihalght:”Wrapfc_orztent" sndruld:hackg%uund;”#TCchD" and:
17 <Button android: layout_height="wrap content” android:id="F+id/pushk”
1a android: layout_width="wrap content” android:text="@string /push"
19 android:onClicks="onClickPusk™ </Buttons
zo= <Button android:layout height="wrap content"

name="hello">Tp4Caloculettelot)
name="app_name">tpdCaloulette

name="vide">[]</string>
neme="push">empiler</string>
name="add"> + </string>
neme="div"s> ¢ </Strings
name="sub "> - </string>

e Chaque composant posséede un id (android:id="@+id/push")

Android_View_onClick

Page 8




IHM, un outil de conception sous eclipse

¢ Item comme classe

A mainxml 52
— Nom de la balise
- Nom de laclasse e
Ia.ﬂnWVGA(NexusOnE) jIPortrait j‘lNormal leayume -]
» Properties de chaque item B
= i [ [ =] -
— Comme Attribut XML, cf. Properties e — IEE ‘ | |
— Mais aussi comme Attribut de la classe,

¢ <EditText

android:layout_width="match_parent"

android:|ay0ut'_he|tght="wrap_c0ntent"
android:enabled="trug"

android:visibility="visible"
android:clickable="false"
android:layout_margin="5dip"
android:numeric= "decimal”

android:inputType= "number"

android:id="@-+id/donnee"
android:text="1" />

1

EaEaan

Custom &..ary Views LI
Graphical Layautl =] main.xml ‘

[2. Problems r@ Javadoc f@) Dedaration flfl properties 52 ._[=l Console
En Java == | Value
EditText donnee = (EditText) findViewByld(R.id.donnee); | & Ed“m: -
String txt = donnee.getText().toString(); Background
Buffer type

Android_View_onClick

Intégration de I'THM, R.layout.main

* Au sein d’'une Activity

— XML : acceés en javaviaR

Les ressources XML sont accessibles via le fichier R
* R.java est généré par Android

« Convention : /layout/main -> R.layout.main, R.id. R.string. ...
» R cf. dossier /gen/

— Alors dans une Activity,

* Avec au préalable I'affectation de I'interface par I'appel de
— setContentView(R.layout.main);

— Les composants de I'lHM deviennent accessibles
e Button empiler = (Button) findViewByld(R.id.push);
—findViewByld est une méthode héritée de la classe Activity

Android_View_onClick
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/ Une Activity, démarrage par onCreate \

public class TPCalculette extends Activity {

@Override
public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);

/I Affectation de I'lHM issue des fichiers XML
setContentView(R.layout.main);

Android_View_onClick j

/ Une Activity acces aux composants \

public class TPCalculette extends Activity {

@Override

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

/I accés aux composants de I'lHM
Button empiler = (Button) findViewByld(R.id.push);
ProgressBar jauge = (ProgressBar) findViewByld(R.id.jauge);

Il accés aux chaines de caractéres ( plusieurs langues)
String str = getString(R.string.app_name);

Android_View_onClick j
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/ Comportement : listener et plus

* Un seul « Listener » par composant

* Button empiler = (Button) findViewByld(R.id.push);

empiler.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
public void onClick(View v){
/[ traitement associé

Android_View_onClick

/ Ou bien usage de I'Attribut onClick

» Extrait de layout/main.xml
e <Button android:layout_height="wrap_content" android:id="@+id/push"

android:onClick="onClickEmpiler">
e </Button>

* Dans la classe de I'activity

public void onClickEmpiler(View v){
/Il traitement associé

Android_View_onClick

android:layout_width="wrap_content" android:text="@string/push"
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/ Démonstration \

Une démonstration
« Avec au moins un bouton ... de bienvenue
— A chaque clic un Toast est affiché

Android_View_onClick j

/ Android : la description de I'application \

» Description de I'application =55 tp4_calculette_madele
EIE;? sro
jﬁ tp.java
— Quelles activités ? "':Eﬁ tp.java.modsl
» Plusieurs activités pour une application iﬁ tp.java.model kp3
w2 gen [Eenerated Java Files]
— Quelles permissions ? -2 Google APIs [Android 2.7]
. SMS, Réseau, GPS, ... & assets
[J"-Gl./j: res
— Quelles librairies ? [ -] Androidtanifest. <l :

[ default.properties
|5l proguard.cfg

e Dans un fichier XML

— AndroidManifest.xml

Android_View_onClick j
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AndroidManifest.xml, tp4Calculette

» La description de I'application,
— destinée a I’hébergeur

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
- «manifest xmins:android="http://schemas.android.com/fapk/res/fandroid"

package="tp.java" android:versionCode="1" android:versionName="1.0"=
<uses-sdk android:minSdkVersion="8" />

- «application android:icon="@drawable/icon_calculator"
android:label="@string /fapp_name">
<uses-library android:name="android.test.runner" />
- <activity android:name=".Tp4CalculetteActivity"
android:label="@string fapp_name">

- <intent-filter=
<action android:name="android.intent.action.MAIN" /=

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /=
</intent-filter:
</activity >
</application=

</manifestz

Android_View_onClick

MVC, Mise en Pratique : discussions

extends java.util._Observable
\ implements Calculettel

Calculette
Modele

update(. - enter, add, sub, ..

T < Activity

extends Activity
implements java.util.Observer

Controleur
Listeners

......

e L’activity Android est une vue du Modele Calculette (implements Observer)
e L’activity Android est le contrdleur de I'lHM décrite en XML (extends Activity)

Android_View_onClick
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packages

EIL% tp4_calculette_modele
EI B} tp.java
m Tp4CalculetteActivity. java
=8 tp.java.model
: m Calculette java
iT_I CalculetteException. java
; m Calculettel java
=8 tp.java.model.tp3
m File2.java
m Filel.java
m PileModele.java
m FilePleineException.java
m FileVideException.java

modele

Android_View_onClick

Le Modéle : la Calculette

public interface Calculettel {
// operations
void enter(int i) throws CalculetteException;

void add() throws CalculetteException;
void sub() throws CalculetteException;
void div() throws CalculetteException;
void mul() throws CalculetteException;

void clear();
int pop() throws CalculetteException;

// interrogations

int result() throws CalculetteException;
boolean isEmpty();

boolean isFull();

int size(Q);

int capacity(Q);
}

public class Calculette
extends java.util_Observable
implements Calculettel

Android_View_onClick
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TP4CalculetteActivity,
la vue du modéle + le Controleur de I'THM

/

public class Tp4CalculetteActivity extends Activity implements Observer{
private Calculette calculette;

~

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) { // appelée par Android
super.onCreate(savedInstanceState);
this.calculette = new Calculette();

/I une calculette est créée

this.calculette.addObserver(this);
setContentView(R.layout.main);

public void onClickEmpiler(View v){

/I c’est une vue du modéle calculette
/I 'IHM est associée a cette activité

/Il attribut onClick balise <Button

}

public void update(Observable arg0, Object argl) {
}

/I a chaque notification

.

Android_View_onClick

TP4CalculetteActivity,
le Contrdleur de I'TH

-

public class Tp4CalculetteActivity extends Activity implements Observer{
private Calculette calculette;

~

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) { /I appelée par Android

L

“public void onClickEmpiler(View v){ /1 attribut onClick balise <Button

try{
int operande = ...
this.calculette.empiler(operande);
}catch(CalculetteException nfe){}

}
public void onClickAdd(View v){

/I opération empiler sur le modéle

public void update(Observable arg0, Object argl) { /I a chaque notification
}
30

Android_View_onClick
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TP4CalculetteActivity,
la vue du modele

~

public class Tp4CalculetteActivity extends Activity implements Observer{

private Calculette calculette;

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { /I appelée par Android
}
public void onClickEmpiler(View v){ /I attribut onClick
}

public void update(Observable arg0, Object argl) { /I a chaque natification du

TextView etat = (TextView) findViewByld(R.id.etatPile);
etat.setText(calculette.toString());

ProgressBar jauge = (ProgressBar) findViewByld(R.id.jauge);
jauge.setProgress(calculette.size());
actualiserinterface();

}

Android_View_onClick

/[l modéle

.

/ Architecture retenue

~

» Application Calculette en résume

—Observable : Le modele, la calculette
—Observer : I’Activity, mise a jour de I'interface

—View : le fichier XML (I'lHM)
—Controller : I’Activity

Android_View_onClick
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/

Android, la calculette

~

tp4Calculette

[20, 10]

Bl & 5:37am

o] o 11

» Réalisation ...

Android_View_onClick

=52 tp4_ralculstte_modsle

Eljﬁ src

ﬁi‘ tp.java

8 tp.javamodel

®-[H tp.java.model.tp3
-8 gen [Generated Java Filss]
#-2 Google APIs [Android 2.2]
""" Glbc'% assets

£ res

..... la

""" default.properties
|= proguard.cfg

androidranifest. xml

Comportement attendu, a vérifier

e 3+42==52?

e Appui sur latouche « retour »

— Fin de I'activité

e Appui sur latouche « HOME »

— L’activité est en Pause ...

e Un appel téléphonique

— telnet localhost 5554
— gsm call 5554

¢ Rotation de I’écran

« http://developer.android.com/quide/developing/tools/emulator.html

— Ctrl-F11, Ctrl-F12

— Que se passe-t-il ?

Android_View_onClick
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/ Cycle de vie d'une activity, premiére approche

{11 onCreatel]
{2} onStart{]
{3} onRestorelnstanceScater)
(4} onResumei]

=g

(3) oeResmel) {1) onSavelnstanceSiade(|*

(2] enStart{) (2] onPause( )
(1) onRastarti)

onfesume )

Smpped 1 11} onfavelnstancesState/)* Pausnd

(21 oastonl)

onDestroyl)
ar
<Frocess killeds

“Process killes

* {optional)

Android_View_onClick 5
. 1 o .
Cycle de vie d'une activity
11} enCreatel] |
{2} onStart(|
{3} onRestorelnstancesStatef|™
14} onResume!]
-
'l
(3) aeResimel) 11y grSavelnstancestatef ]
(2) onStart|) f21 unFouat
{1} onRastart()
onfesumai
Stopped | (1) enfavelnstancestarel)= Paused
i2) onitop()
oFlestrayl ) <Process killed
<Process killed-
* foptienal)
° DR
36
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Cycle de vie d'une activity

{1} enCreatel)
{2} onStart(]
{3} onRestorelnstanceScater)
{4} onResumel]

=g

{1) onSavelnstanceSiade(|*
(2) onPause()

{3) arResume()

(2] onStart|)
{1} onRastarti)
onfesume )

| Smpped [ (1) onfavelnstancesState’)* Pausad

(21 oastonl)

onDestroyl)

poc <Pracess killeg
<Frocess killeds

* {optional)

Android_View_onClick 7
. ] .« . / .
Cycle de vie d'une activity, re-sélection
{1} enCreatel)
{2} onStart()
{3} enRestorelnstanceScatel)”
(4} onResumel)
r
'l
(3) oeResmel) {1) onSavelnstanceSiade(|*
(2] onstarti) $3lianrampst)
{1} onRastarti)
onfesume )
| Smpped 1 11} onfavelnstancesState/)* Pausad
- (2) oaStopl)
nnnesalrrurll “Process killes
<Frocess killeds
° * {optional)
38
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Cycle de vie d'une activity, un appel

m telnet localhost
e 5554

{11 anCreatel] gsm call 5554
{2} onStart{|

{3} onRestorelnscanceScatef )

(4} onResumel]

=g

{1) onSavelnstanceSiade(|*
(2] onPause()

{3) arResume()

(2] onStart|)
{1} onRastarti)
onfesume | |

| Smpped | I (1) onfavelnstancesState’)* Pﬂl.liﬂd

(2) enStopl)

onDestroyl)

poc <Pracess killeg
<Frocess killeds

* {optional)

Android_View_onClick

{1} enCreatel)
{2} onStart{]

{3} onRestorelnstanceSTalel )
(4} onhesumel)

-

{1) onSavelnstanceSiade(|*
(2] onPause()

{3) arResume()

(2] onStart|)
{1} onRastarti)
onfesume | |

'
!

11} onfavelnstancesState/)* Pﬂl.liﬂd
(2) enStopl)

onDestroyl)

poc <Pracess killeg
<Frocess killeds

* {optional)

Android_View_onClick
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Illustration du cycle de vie

 lllustration du cycle de vie
— Démonstration

¢ Touche « Retour »
— onPause, onDestroy ....0k

¢ Touche Menu

— onSavelnstanceState, onPause, onStop ...0k
— Sauvegarde par défaut ...

e Un appel idem

* Rotation de I'écran Ctrl-F11, Ctrl-F12

« Android détruit votre vue en cas de rotation pour construire la nouvelle vue

Android_View_onClick

Cycle de vie d'une activity, onSaveInstanceState

{1} enCreatel)
{2} onStart{|
13} onRestorelnstanceSratel |~
{4} onResume(]

r_____

{3) anRedimel) |1y anSavelnstancestalef ]

(2] onStart|) (2] onPausel)
{1} onRestart{)

onfesuma( |

| Stopped | I (1) enfavelnstanceStaref)* Paused
(2) onitop()

oFibest rayd )

<Process killed
<Process killed-

* foptienal)

Android_View_onClick
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/ CYCIZ de vie d'une activity, onRestoreInstanceState \

{1r entreatel]
{2} onStart(]
13} onkestorelnstancestatef )
{4} onResume(]

{3) arRssume()
(2] oastarti) 121 nFeemel ]
{1} onRastarci)

onfesuma{ |

's
| Smppad |' {1) enSawelnstancestatel ) Pﬂl.liﬂd

(21 eastapl)

orbestroy()

ik <Pracess killeds
<frocess killed=

* {optienal)

Android_View_onClick

(1) onSavelnstanceStade(]*

/ Mise en Pratique, suite

—Suitedu TP :
e Sauvegarde de |'état de la calculette

e Cf. cycle de vie
protected void onSavelnstanceState(Bundle out){

out.putint(“taille”,calculette.size());

protected void onRestorelnstanceState(Bundle in){
int taille = in.getint("taille");

— Sauvegarde et restitution via le bundle
* http://developer.android.com/reference/android/os/Bundle.html

Android_View_onClick

Wy,
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/ Cycle de vie d'une activity ... \

onResume() onPause()

onRestart()

~ ™
~ -

onSavelnstanceState()

onCreate() onStart()

1
i

onRestorelnstanceState()

——— optional

onStop()

onDestroy()
the system may kill the hosting process without calling these events

* http://www.itcsolutions.eu/wp-content/uploads/2011/08/Android_Activity_Events-Copy.png

Android_View_onClick j

/ Tllustration du cycle de vie \

« Ecran de veille alors que la calculette était au premier plan
— onPause

— Noté semi-visible...

Android_View_onClick j
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Cycle de vie d'une activity, écran de veille

{3) anResume()
(2] onStarti)
{1} onRestarti)

Stopped

orbestroy()
ar
<frocess killed=

11} anCreate(]
{2} onStart(]
13} onRestorelnstanceStatel |
{4} onResume(]

R S

(1) onSavelnstanceStade(]*
(2) onPause()

onResuma{ |

{1) enSawelnstancestatel )
{2) onStop()

<Pracess killed

* {optienal)

Android_View_onClick a7
. ) o . , .
Cycle de vie d'une activity, au réveil
{1+ anCreate(]
{2} onStart(]
13} onkestorelnstanceStatef )™
{4} onResume(]
r
(3) oeResimel) (1) onSavelnstanceStade(]*
(2) onstarti) A5onrvamt]
(1) onRestarti)
onResuma{ |
Stopped (1) onSavelnstancestater)* Paused
(21 oastop()
nmesatrru;ru <Pracess killeds
<frocess killed=
° * {optienal)
48
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/ Extension possible : a chaque exception un sms ! \

 Un mauvais format de Nombre = envoi d’'un SMS!

— Propagation de I’exception jusqu’a votre mobile ...

— 1) au sein de votre application

— 2) appel de I'activity prédéfinie

Android_View_onClick j

/ Au sein de votre application \

private void sendSMS(String msg){

try{
SmsManager sm = SmsManager.getDefault();
String body = getString(R.string.app_name) + " - ' + msg + "\n";

sm.sendTextMessage(getString(R.string.numero_tel), null, body,
null, null);

// ou bien un Toast
Toast.makeText(getBaseContext(),
" envoi d’un sms " + msg, Toast.LENGTH_LONG).show();
}catch(Exception e){

Toast.makeText(getBaseContext(), getString(R.string.erreur),
Toast.LENGTH_LONG) .show();

}
¥

¢ Mais avez-vous la permission ?, -> AndroidManifest
<uses-permission android:name="android.permission.SEND_SMS" ,-":J
50
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/ Une Activity en démarre une autre \

* Intent
ou comment transmettre des parametres a une activité

Intent sendIntent = new Intent(Intent. ACTION_VIEW);
sendintent.putExtra("sms_body", "The SMS text");
sendintent.setType("vnd.android-dir/mms-sms");

startActivity(sendintent);

Cycle de vie

,

Android_View_onClick

Cycle de vie d'une activity, startActivity(sendIntent); \

{1} enCreatel)
{2} onStart{}
13} enRestorelnstancesScater)*
{4} onResumel]

=g

{1) onSavelnstanceSiade(|*

{3) arRzgume()
(2] enStart{) (2] onPause()
(1) onRastarti)
onfesume | |
> —
Stopped I (1) onfavelnstancestatel)* Paused

(2) enStopl)

onbestroyd )
ar
<Frocess killeds

<Process killed

* {optional)

Y.
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Cycle de vie d'une activity, sms envoyé +

{1} enCreatel)
{2} onStart{]

13} enRestorelnstancesScater)*
{4} onResumel]

-

{1) onSavelnstanceSiade(|*
(2] onPause()

{3) arResume()

(2] onStart|)
{1} onRastarti)
onfesume | |

'
!

11} onfavelnstancesState/)* Pﬂl.liﬂd
(2) enStopl)

onbestroyd )

poc <Pracess killeg
<Frocess killeds

* {optional)

Android_View_onClick

Cycle de vie d'une activity, android killer

{1} enCreatel)
{2} onStart(|
13} onRestorelnstanceSratel |~
14} onResume!]

B

11y grSavelnstancestatef ]
{2) onPausel)

{3) orResimel)

[2] on5tart|)
{1} onRastart()
onfesuma( |

A

(1) enfavelnstanceState()* Paused
(2) onitop()

oFibest rayd )
<Process killed-

<Pracess killed

* foptienal)
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Cycle de vie d'une activity, android killer

{1} enCreatel)
{2} onStart(]
{3} onRestorelnstanceScater)
{4} onResumel]

=g

{1) onSavelnstanceSiade(|*
(2) onPause()

{3) arResume()
(2] onStart|)
{1} onRastarti)
onfesume )

11} onfavelnstancesState/)* Pausad
(2) enStopl)

'
!

onDestroyl)
ar
<Frocess killeds

<Frocess killes

* {optional)
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Szaned

ey { onStang)
ety [re-inizad] { ciRestorekistanceState )

‘entry [singie-tog) { onewintenti)

b ema ertry [isUserChoice] / oniiserLeaverintf)

ertry f anPayse)
ertry / onSaveinstance State()

s
&
configChanged fn anges mask] / onConfigurationChanged()
configChanged (not n corfigCnanges mask] / cnSaveinstance State()
[ Destroyed

entry{ onStcp(}
entry [configChianged]  anSavelnstanceState()

entry ) oeDiestroyl}

e http://good-good-study.appspot.com/blog/posts/103001
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-

L'architecture se précise

~

* Une Activity peut en déclencher une autre

Android_View_onClick

— A chaque activity son écran (son fichier XML)
— Nécessaire gestion de ces activités, android utilise une pile

W,

-

Extension possible : a chaque exception un sms !

~

* Un mauvais format de Nombre = Contrble de la saisie

Android_View_onClick

android:numeric="decimal"
android:inputType="number"

W,
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/ La pile des Activity \

« B -
Start Activity 3

BACK key

i

RackStck | [ Aayn | | Acviyz |
| Activity 1 | Activity 1

Root activity for the task

Running Activity Destroyed activity

e http://www.vineetqupta.com/2011/03/mobile-platforms-part-1-android/
¢ http://developer.android.com/guide/topics/fundamentals/tasks-and-back-stack.html )
59
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/ Annexe : un tutorial \

* http://www.itcsolutions.eu/2011/08/26/android-tutorial-
overview-and-contents/

e http://www.itcsolutions.eu/2011/08/27/android-tutorial-4-
procedural-vs-declarative-design-of-user-interfaces/

Android_View_onClick j
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LinearLayout

RelativeLayout

EditText

AbsSeekBar
ImageButton

QuickContactBadge

PSR vieoview

»  http://www.itcsolutions.eu/2011/08/27/android-tutorial-4-procedural-vs-declarative-design-of-user-interfaces/
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Activity
o

View (TextView) T T ]

" | View (EditText)
¥ Your name: I

| Birth date

: 3 e
S . c‘us‘

ViewGroup
(DatePicker)

|
|
m-‘
— |

View (Button) § ViewGroup
; " (TableLayout)
Ul Layout
ViewGroup
Ul Elements Vi (Nested
(widget) )
Ul Elements
220
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Vocable

Belative Lavout Tabla Layout

Grid Vigw
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Vocable

Date Picker Time Picker Form Stuff

Spinner

Google Map Visw

Web Visw

Coa%lcm

g s
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